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Resumo: Este texto sintetiza a pesquisa qualitativa pelo procedimento bibliogréfico, realizada
na disciplina de Leituras Orientadas e Produgdo Textual, tendo como objetivo discutir sobre o
papel das tecnologias no ambiente educacional enquanto ferramenta de aprendizagem. Para
fundamentar a discussao, recorreu-se a autores como: Bergmann e Sams (2012) e Miskulin
(1999). Atualmente, o impacto das tecnologias digitais verificadas na vida cotidiana atinge
também a educacdo, trazendo novas formas de ensino e aprendizagem e colocando o aluno
como protagonista na sua formacéao, fazendo com que a curiosidade, a interacéo e a agilidade
sejam incentivadas. Metodologias inovadoras de ensino, como Sala de Aula Invertida, Cultura
Maker e Robotica Educacional sdo exemplos de praticas que utilizam a tecnologia digital
como ferramenta para permitir que o aluno crie, reflita e raciocine, dentro do seu cotidiano e
de suas necessidades reais. Tais praticas permitem que o aprendiz possua um engajamento
maior, pois sua individualidade pode ser respeitada e acentuada. Em uma Sala de Aula
Invertida, podem ser usadas ferramentas digitais para o0 acesso ao contetdo, enquanto em sala
de aula davidas recorrentes e problemas sdo resolvidos com auxilio de objetos de
aprendizagem como Kahoot (jogo de perguntas e respostas). Ja a Cultura Maker incentiva que
os alunos identifiquem problemas reais e construam com materiais do dia a dia a solugéo
adequada ao seu contexto social. A construcdo de um projetor com caixa de sapato e um
celular ¢ um exemplo claro e esclarecedor de Cultura Maker. Por fim, a Robotica
Educacional, cada vez mais presente nas escolas, permite que alunos de séries iniciais ja
tenham contato com o pensamento computacional e a resolucdo de problemas. Independente
da abordagem e da tecnologia utilizada, estudantes de diferentes niveis de escolaridade
desenvolvem habilidades necessérias para suas atividades diarias e profissionais,
independente da area que seguirdo, proporcionando maior autonomia, pro-atividade e
capacidade de trabalho em equipe.

Palavras-chave: Tecnologia digital. Aluno protagonista. Ferramenta de aprendizagem.

! Discente do curso de Pedagogia-PARFOR, da Universidade de Cruz Alta - Unicruz, Cruz Alta, Brasil. E-mail:
gra.sid@hotmail.com

? Discente do curso de Pedagogia-PARFOR e Bolsista do Pibid da Universidade de Cruz Alta - Unicruz, Cruz
Alta, Brasil. E-mail: adridindinha@gmail.com

3 Discente do curso de Pedagogia-PARFOR e Bolsista do Pibid da Universidade de Cruz Alta - Unicruz, Cruz
Alta, Brasil. E-mail: faby.bibis123@mail.com

* Discente do curso de Pedagogia-PARFOR, da Universidade de Cruz Alta - Unicruz, Cruz Alta, Brasil. E-mail:
manoelasleitel @gmail.com

3 Discente do curso de Pedagogia-PARFOR, da Universidade de Cruz Alta - Unicruz, Cruz Alta, Brasil. E-mail:
teiavargas01@gmail.com

% Pesquisadora do Grupo de Estudos, Pesquisa e Extensio em Linguagens ¢ Comunicagdo - GEPELC, Docente
da Universidade de Cruz Alta - Unicruz, Cruz Alta, Brasil. E-mail: ctavares@unicruz.edu.br

PRO-REITORIA DE POS- GRADUAGAO, PESQUISA E EXTENSAO
FONE: (55) 3321.1606 | 3321.1545 | E-mail: i unicruz.edu.br ; icruz.edu.br
Campus Universitario Dr. Ulysses Guimardes - Rodovia Municipal Jacob Della Méa, km 5.6 —
Parada Benito. CRUZ ALTA/RS - CEP- 98005-972 | UNICRUZ.EDU.BR




